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  چكيده
يادگيري است كه در آن با رجوع بـه مفهـوم كـودكي كـردن، يـادگيري را        ي محور، از رويكردهاي نوين به مقوله بازييادگيري 

ايجاد تغيير پايدار (در اين رويكرد بازي، ابزار يادگيري است زيرا يادگيري . كنند هاي گوناگون بازي تعريف مي كسب تجربه از جنبه
از طرفي يادگيري به جنبه اكتسابي رشـد  . ن ابزارِ كسب تجربه، بازي استتري راي كودك مطمئنبر تجربه استوار است و ب) در رفتار

هـاي مناسـب،    در مطالعه حاضر فرض اين است كـه بـا وارد كـردن مؤلفـه    . پردازد، پس محيط و كيفيت آن بر يادگيري مؤثرند مي
چگونه كيفيت معماريِ فضاهاي يادگيري، اهداف يادگيري مسأله اينجاست كه . محيط به ابزار مؤثري براي يادگيري تبديل ميشود

هايي در فضاي معماري است كه كالبـد محـيط يـادگيري را بـه      كند؟ اساس اين پژوهش، يافتن كيفيت جاري در فضا را تقويت مي
ن چون عمده تجربيـات كـودك در خـلال بـازي كسـب ميشـود، مطلـوب اسـت اي ـ        . عاملي تحريك كننده براي كودك تبديل كند

پردازنـد و تشـويق كودكـان بـه      هاي كودكانه مي تحريكات نيز از مجراي بازي دريافت گردد به ويژه كه امروز كودكان كمتر به بازي
  .بازي با تأمين زمان، نرم افزارها و سخت افزارهاي مناسب ضروري است

هاي يادگيري خـاص بـراي بررسـي فضـا و      محيطي مطالعه تا بازديد از نمونه  در اين مطالعه با مروري بر ادبيات موضوع، دامنه
ي مطالعـات   هاي مشوق بازي در ساير كشورها و جستجويي در نتيجه ي راهبردها و اهداف سازمان هاي جاري در آنها، مطالعه برنامه

  .مراكز دانشگاهي و اجرايي گوناگون كشيده شد
هـاي بـازي و فضـاهاي شـهري دوسـتدار كـودك،        ها، زمـين  بازيبا نگاهي به مفهوم بازي و تجربيات حاصل از طراحي اسباب 

  .انگيزي نام دارد شود كه بازي هاي يادگيري معرفي مي كيفيتي در محيط

  هاي كليدي واژه
  .انگيز بازي ودكي، يادگيري بازي محور، معماري بازي، فضايك

  
  
  
  
  
  
  

  ني معماري و شهرسازي دانشگاه علم و صنعت ايرا استاديار دانشكده .1
  كارشناس ارشد معماري، دانشگاه علم و صنعت ايران. 2
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  مقدمه -1
بازي به عنوان روح كودكي و وجه مميز كودكي از بزرگسالي، 

ن تـري  اگـر مهـم  . ارتباطي كودك با دنياي پيرامون اسـت ي  رسانه
صفت يك كودك رشد مدام باشد، آنگاه اهميت بـازي بـه عنـوان    

امروزه كـه بـا كمرنـگ    . ابزار كسب تجربه رشد آشكار خواهد شد
شدن مرزهاي بين كودكي و بزرگسالي بحث زوال كودكي مطـرح  

دوران ، بـه منظـور هويـت دادن بـه     )155, 1378پسـتمن  ( است
شـرايطي  . كودكي ضروري است شرايط كودكي كردن فراهم باشد

هاي كودكانه جسـتن و يـافتن    كه كودك قادر باشد در قالب بازي
را تجربه كرده و تنوع، پيچيدگي، پويايي، رشـد و حركـت رو بـه    

اسـت بـراي   اي  بازي براي كودك رسانه. جلو را به نمايش بگذارد
بـه  ) 35, 1363شـارپ  ( پردنآموختن، بيان كردن و به خاطر س ـ

همين جهت بازي، ابزاري قابل اعتنا در جهـت توسـعه بـه شـمار     
  .رود مي

هـاي نـوين، يـادگيري را فراينـدي مبتنـي بـر        اغلب ديـدگاه 
) 17, 1370ماسـن  ( .كننـد  خلّاقيت و ابتكار كـودك معرفـي مـي   

ارتباط با مربي و همسالان ديگر و نيز كيفيت محيط پيرامون بـر  
هاي نـوين   امروزه در پي طراحي شيوه. دگيري مؤثر استفرايند يا

يادگيري، ضرورت خلق فضاهاي نوين براي ميزبـاني آنهـا آشـكار    
ي مدارسي تحت عناوين مدارس بـاز، مـدارس چنـد     توسعه. است

. ناشي از همـين ضـرورت اسـت   ... هسته اي، مدارس اجتماعي و 
تناسـب بـا   در كنار آنهـا و بـا مختصـاتي م    )4 ،1385 ،كامل نيا(

هـاي موضـوعيِ    هـا، فرهنگسـراها و پـارك    مـوزه . مخاطب خويش
هسـتند كـه از اوايـل قـرن     اي  كودك، فضاهاي يادگيريِ كودكانه

گذشته با تكيه بر خلاقيـت كـودك و بـا هـدف ميزبـاني فرآينـد       
  .اند يادگيري فعال معرفي شده

هـاي   در اين ميان يادگيري بازي محور به عنوان يكي از شيوه
هاي گونه گـون بـازي در رشـد     يادگيري، با عنايت به ارزش نوين

كودك، بازي را به عنوان ابزار كسـب تجربـه و يـادگيري معرفـي     
ي يادگيري، براي كسب نتايج بهتـر   در اين نگاه به مقوله. كند مي

شود است كه از طراحي بازي،  تعريف مياي  ي عمل گسترده حوزه
فـوق برنامـه تـا خلـق      هاي طراحي روش تدريس، طراحي فعاليت
  . شود فضاي معماري مناسب را شامل مي

  گوني كودكي، بازي در معرض تهديددگر -2
ي تاريخي بشـر، نقـش    علي رغم حضور فراگير بازي در تجربه

انكار ناپذير آن در رشد كـودك و اهميـت آن بـه عنـوان يكـي از      
ــوق او  ــت    (حق ــريح و فراغ ــورداري از تف ــق برخ ــر ح ــلاوه ب      ع

)Hewes 2006, 1( شاهد آن هستيم كه دگرگوني محيط  امروزه
از كميـت و   گيـري  فيزيكي و اجتمـاعي زنـدگي، بـه نحـو چشـم     

كيفيت بازيهاي كودكانه كاسته است، كودكان به ندرت امكان آن 

به صـورت خـود    هاي بيروني يابند كه مدتي را بدون دخالت را مي
  .انگيخته و آزاد بازي كنند

كلانشهرها با تأثير بر زندگي طبقه متوسط تراكم جمعيت در 
هـاي ايشـان نـوع جديـدي از كـودكي را       و شكل دادن به دغدغه

آفريده است كه در آن قلمرو و امكان بازي كودك بسيار محـدود  
ي تـأمين امنيـت، سـلامت و     در اين كودكي جديد دغدغـه . است

شود والدين اوقات فراغت فرزند خود را بـا   آينده كودك سبب مي
هـاي آموزشـي فـوق العـاده پـر كننـد و بـازي،         حضور در فعاليت

فعاليتي كـه از علاقـه، كنجكـاوي و خواسـت كـودك سرچشـمه       
هاي بسياري از والدين حذف شـود، نتيجـه    گيرد از پيش بيني مي

درك معنايي متفاوت از بازي براي كودك و فقر تجربيات ادراكي 
  .انجامد ميكه به كندي روند يادگيري . و شناختي اوست

  فضاي زيست -2-1
زندگي كودكي از طبقه متوسط در كلانشـهري نظيـر تهـران    

بـا دو  اي  خـانواده  1فرزنـد  اً بر الگوي زير منطبق است؛ تنهـا تقريب
  . كوچك و بدون حياطاي  والد شاغل، ساكن در خانه

ي تغيير الگوي زندگي كودك، الگـوي رشـد او نيـز     در نتيجه
تجربيـاتي كـه در گذشـته كـودك در     اكنون . دگرگون شده است

كرد به دليـل   ارتباط با همسالان خود و در محيط خانه كسب مي
  .از بين رفتن محيط محرّك، غيرقابل دستيابي است

براي جبران اين نقص، كودك بايد اين امكان را داشته باشـد  
از ابزارهـايي ديگـر بـا     گيري كه خارج از ساختار خانواده و با بهره

ن تـري  از آنجـا كـه بـازي جـزء اصـلي     . ود تعامل كنـد همسالان خ
مشتركات كودكان است، همبازي شـدن بـا همسـالان و تشـكيل     

ي ارزشـمندي بـراي كسـب     توانـد مؤلفـه   هاي دوسـتي مـي   گروه
  (.Eischens N. D). هاي ضروري رشد اجتماعي باشد مهارت
  ها دغدغه -2-2

كند،  مييكي از مواردي كه كودكان را از تجربه كردن محروم 
. ي والدين از تأمين امنيـت فرزندانشـان اسـت    هاي فزاينده نگراني

ها براي خـود   هاي گذشته در همسايگي قلمرويي كه كودكان نسل
ي امني بود كه توسط ساكنين نظـارت   كردند، محدوده تعيين مي

در گذشته، كيفيت شهرسازي و تركيـب جمعيتـي بافـت    . شد مي
آورد كـه در آن   ن فـراهم مـي  نوعي حريم اجتماعي بـراي كودكـا  

  .سلامت و امنيت كودكان نيز در معرض تهديد نبود
 ،...)ناشي از مهـاجرت و  (امروزه با تغيير بافت اجتماعي محلات 

هاي تخصيص زمين، وضـع ترافيـك و تغييـر ترجيحـات      سياست
درنظام حركت پياده و سواره قلمرو طبيعي بازي كودكان تـا مـرز   

در ايـن   )Hewes 2006, 1( .سـت ناپديد شـدن كوچـك شـده ا   
ي  دهند به منظور تأمين امنيـت گزينـه   شرايط والدين ترجيح مي
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هـا انجـام ميشـد را حـذف      كه در همسايگياي  هاي كودكانه بازي
  .كنند

از سوي ديگر رفتار والدين تحت تأثير آماده سازي كودك براي 
هـا   در آموزشـگاه . گيـرد  آمـوزش قـرار مـي    موفقيت در نظام رسمي

توان روند كاستن از زمان بـازي آزاد يـا سـاعات دروس تربيـت      يم
بدني و هنر را به منظور افزودن بر زمان آمـوزش زبـان و رياضـيات    

هاي مذكور با  گروهي معتقدند تلاش براي تقويت مهارت. شاهد بود
كاستن از زمان بازي، نتيجه مورد نظر را به دست نخواهد داد زيـرا  

شود كه او قادر باشـد بـا    مي متعادل ميتوان شناختي كودك هنگا
هايش، نـوعي   تجربه كردن تغييري مشخص و قابل اعتنا در فعاليت

تـا آنجـا كـه    (Floyd et al 2002, 184)رهـايي را تجربـه كنـد    
بـه  . هاي ضابطه مند نيز تأثير مورد نظـر را نخواهنـد داشـت    ورزش

ان هـاي يـادگيري در مـورد بـازي صـراحتاً بي ـ      همين دليل تئـوري 
كنند كه كودك بايد زمان، فضا، ابزار و حمايـت والـدين آگـاه و     مي

  (Hewes 2006, 4) .مربيان آموزش ديده را دارا باشد تا بازي كند

 2بازي -3

خود  شناسي بازي اصلي جهاني است كه علم، فلسفه و جامعه
اهميت جهاني بازي براي اولين بار هنگامي مطرح شد كه . را دارد

ي او از  ادعا كرد هنر انسان در تقليد بـازي گونـه   3هربرت اسپنسر
  .رفتار حيوانات ريشه دارد

توان به بـازي تعبيـر كـرد،     در علوم تجربي هر جنبشي را مي 
براي انسان بازي كاركردي آزاد و خلاّق از نفـس و مفصـلي اسـت    

ي خلـق   كه رفتارهاي غريزي انسان با گذشـتن از آن بـه مرحلـه   
  (Triggs 1908, 152)  .شوند ميي هنر نزديك  آگاهانه

مسـير، هـدف،   ( با تجزيه بازي به عناصر تشـكيل دهنـده اش  
توان مفهوم بازي  مي) بازيكنان، روابط بين بازيكنان و اسباب بازي

امروزه ردپاي واژه بازي در امور . را به مقولات گوناگون تعميم داد
كـاربرد   در رياضيات و 4شود، ارائه تئوري بازي گوناگوني ديده مي

از گستردگي و شـاهدي بـر   اي  گسترده آن در علوم مختلف نمونه
  .ي بازي است ساختارمندي پديده

ي نيروهاي اضافه دانست يا  توان راهي براي تخليه بازي را مي
آمادگي كودك براي دوران بزرگسالي، يا پاسخي به طبيعت فعال 

 ،1370 ،ريـاحي نـژاد  ( غريزي بـراي رشـد او،  اي  كودك و يا چاره
هـاي رفتـاري    ن مشخصـه تـري  در هر صورت بازي از اصـلي ) 151

تشـريح بـازي كـار    . ي مشترك جهاني اسـت  كودك و يك تجربه
دشواري است زيرا بازي مفاهيم به ظاهر متضـادي در خـود دارد،   
جدي هست و نيست، واقعي هسـت و نيسـت، ظـاهراً بـي معنـي      

ن مطالعـه  در اي ـ. هـاي رشـد اسـت    ن گامتري است ولي از ضروري
رود كه كودك بـراي   ي بازي براي توصيف فعاليتي به كار مي واژه

رسيدن به اهداف خـاص خـود بـه هنگـام پيـروي از تصـورات و       
  .دهند ي خاص خودش انجام مي علائقش به شيوه

هـاي بـازي كـردن و     ي بازي به منظور رفع محدوديت مطالعه
بازي بـه   هاي بازي از آن رو داراي اهميت است كه تقويت فرصت

توانـد   مي،عنوان منبع اصلي تعيين شـكل و جهـت رشـد كـودك    
وجوه رشد را شكوفا كند؛ اعم از رشد جسماني، اجتمـاعي،   تمامي

رشـد كـودك در حـين بـازي بـه      . احساسي، عقلاني و قوه خلّاقه
نتيجه بـا  . افتد صورتي همزمان، جامع و غير قابل پايش اتفاق مي

ن، به لحاظ ميزان محروميـت يـا   هاي مختلف كودكا مقايسه گروه
  )Hewes 2006, 4( .شود بهره مندي از بازي آشكار مي

  بازي ابزار توسعه -1-3
افتـد كـه تـأمين     صورت مطلوب توسعه هنگـامي اتفـاق مـي   

نيازهاي نسلي، نسل ديگر را از تـأمين نيازهـايش محـروم نكنـد،     
 توسعه پايدار نتيجه مديريت منابع است و از آنجـا كـه هـر نسـل    

عهده دار تربيت منابع انساني براي آينده است ارزشهاي ضـروريِ  
تعريـف هـدف بـراي    . توسعه بايد به كودكان آمـوزش داده شـود  

يادگيري به معناي يافتن ابزار يادگيري است زيرا هـدف تـا آنجـا    
معني دارد كه مبين تغيير مورد نظر و پايداري وضـعيت مطلـوب   

هاي به ظـاهر   ني نيازها و راه حلي پايدار به هم نشي توسعه. باشد
ناسازگار وابسته است تا اهداف درازمدت فداي رفع نيازهاي اوليه 

از هـم نشـيني دو نيـاز    اي  آموختن در خلال بـازي نمونـه  . نشود
  . يادگيري و نياز به فراغت متفاوت است؛ نياز به 

هاي ذاتي خود از ابزارهاي مناسب آموزش نسل  بازي با ارزش
ي اسـت زيـرا ايـن فعاليـت خلّاقانـه و اجتمـاعي، تفكـر        فعال بعد

سازد، شـرايط   مستقل را تشويق كرده، محيط پيرامون خود را مي
 پـذيري  كنـد، انعطـاف   ها و كاركردهاي نو را فراهم مي بروز مهارت

ن پيش نيازهاي حل مسأله است را تقويـت  تري كه يكي از اساسي
 شناسـي  و ذوق زيبـايي كند و مايه پيشرفت و تكامل خلاّقيـت   مي

  )J. L. Frost 2006. (است
  بازي، رشد و نشاط  -2-3

كودك با محـيطش از طريـق بـدن و حواسـش ارتبـاط برقـرار       
به فضايي نياز دارد كه در آن تحت كمتـرين   كند، به همين دليل مي

ضـمن بـازي كـودك    (Olds 2001)  .فشـار بـازي كنـد و بيـاموزد    
به هنگام بـازي   دهد، زيرا رفتار او ميآشكارترين بيان از خود را ارائه 

كودك ضمن بازي با دنبـال كـردن   . هاي خود اوست ناشي از انتخاب
رونـدي كـه تـأثير    . ن اهدافش خواهد رسيدتري ايده آلهايش به اصيل

  (Gulick 1902, xiv) .عميقي در شخصيت او دارد
بازي كردن براي بزرگسالان فعاليتي است مختص مـواقعي كـه   

اضطراري زندگي به طور موقت برطرف شده و فرد در جوي شرايط 
 )Gulick 1902, XII( كنـد  به دور از نگراني، آرامش را تجربه مـي 
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اما براي كودكان، بازي كردن تنها صورت انجام كارهاست براي او 
  . بازي، كار لذت بخش است

بارزترين مشخصه كودك رشـد همـه جانبـه اوسـت، در ايـن      
ن كارِ تمام وقت كودك بر رشد او تـأثير بسـيار   ميان بازي به عنوا

تفاوت بين بازي كودك و كار بزرگسال از بستر اين دو ناشي . دارد
بازي، كار خوشايندي است كه بـه خـاطر خـودش انجـام      شود مي
علي رغم تمام آنچه كه كودك . گيرد و خود، پاداش خود است مي

را اي  ثانويـه كند، به هنگام بـازي هـيچ هـدف     از بازي دريافت مي
گروهي معتقدند بازي تنهـا   .(Curtis 1921, 12) كند دنبال نمي

زيـرا بـازي    (Curtis 1921, 13) صورت صحيح انجام كارهاسـت 
در دنيـاي بـازي   . مهارت لذت بردن از انجام وظايف پيش روسـت 

شود كه با ايده آلهاي كودك مطـابق   همه چيز به نحوي تعبير مي
بـازي از ابزارهـاي مناسـب يـادگيري بـراي      با اين ويژگيها . باشد

  .كودكان است
  بازي و رشد اجتماعي -3-3

هـايي اسـت كـه دنيـاي      ن پايهتري بازي با همسالان از اساسي
تـوان گفـت كودكـان     در حقيقت مـي . كودكانه بر آن استوار است

سازند كه نظير يك خـرده فرهنـگ    همسال براي خود جهاني مي
تري است كه كودكان در آن زندگي ي بزرگ ي جامعه زير مجموعه

اين خرده فرهنگ تاريخچـه، سـازمان اجتمـاعي و ابـزار     . كند مي
) 508 ،1370، ماسن. (هاي مخصوص به خود را دارد انتقال داشته
گيـرد كـه    ها در اين دنيا با خلق محيطي صورت مي انتقال دانسته

اين در آن هر عنصر بيروني ما به ازايي دارد به اين ترتيب كودك 
يابد كه در دنيايي ايمن و حفاظت شده دريافت كند،  فرصت را مي

  .بيازمايد و تجربه كسب كند
گيـرد چطـور بـا افـراد روابـط       كودك در حين بازي يـاد مـي  

اجتماعي برقرار كند و چطور مشكلات ناشي از اين روابط را حـل  
هاي دسته جمعيِ مبتني بر همكـاري،   كودك از طريق بازي. كند

بازي كردن در خانـه پيونـدهاي   . آموزد ا بزرگسالان را ميتعامل ب
محبت آميز ميان والدين و كودكان و ميـان خـواهر و برادرهـا را    

و منتهـي بـه تطـابق اجتمـاعي بهتـر و محـيط       . كنـد  تقويت مي
  .)14 ،1372 ،احمد وند( شود ميتر  خانوادگي سالم

هر چند در نهايت كـودك در مدرسـه و مهـدكودك ورود بـه     
كند، اما صـرف قـرار گـرفتن در چهـارچوبي      تماع را تجربه مياج

خارج از خانواده به معناي برقراري ارتباط مؤثر با ساير همسـالان  
هاي دسـته جمعـي بـه ارزش     كودك اولين بار از راه بازي. نيست

بـه  . بـرد  كودكان ديگر كه بدون آنها بازي مقدور نيسـت پـي مـي   
ونـه يكـديگر را قبـول داشـته     گيرنـد چگ  وسيله بازي آنها ياد مي

ي قوانين بازي توافق كنند و دسته جمعي بر گـروه   باشند، درباره
  .)15 ،1372 ،احمد وند( رقيب پيروز شوند

گذشته از اين تعامل كودكان حين بـازي، از طريـق ارزشـيابي    
تـر   هاي يكديگر و بازخوردهايي كه با هـم دارنـد غنـي    مدام فعاليت

و مفهـوم فـردي كـودك در ميـان گـروه       جايگاه اجتماعي. شود مي
 ،ماسـن (شـود   ي ايـن تعـاملات مشـخص مـي     همسالان در نتيجـه 

1370، 502(.  

  بازي روح فراموش شده كودكي -4
وكودكان زاغه نشين بسياري از  كودكان كار، كودكان جنگزده

كننـد زيـرا منـابع و امكانـات      هـاي كودكانـه را تجربـه نمـي     بازي
اما محروميـت از بـازي تنهـا بـه     . دارندمحيطيِ كافي در اختيار ن

كننـد محـدود نيسـت،     كودكاني كه در شرايط بحراني زيست مي
بسياري كودكان طبقه متوسط ساكن در كلانشـهرها از مزيتهـاي   

بـه همـين جهـت    . شـوند  هاي كودكانه بهره مند نمي فراوان بازي
بسياري از فعالين حقـوق كودكـان و متخصصـين رشـد كـودك،      

توجه مسئولين و برنامه ريزان را به رفـع موانـع بـازي    سعي دارند 
هاي گوناگون دارند اما قالب  اين موانع ماهيت. كودكان جلب كنند

هـاي روزانـه    توان عدم برقراري تعـادل در فعاليـت   كلي آنها را مي
ايده آل اين است كـه اوقـات كـودك بـه صـورت      . كودك دانست

بـه انتظـارات والـدين و     هايي پر شود كـه نـاظر   متعادل با فعاليت
هاي طبيعي كودك، هر دو، باشد بـر هـم خـوردن ايـن      نيازمندي

تعادل سبب شده دركلان شهرها نوعي فقـر شـديد تجربـه بـازي     
آگاهي از وجود اين فقر، دغدغه رشد سالم كـودك  . مشاهده شود

هـايي را بـه راه    و درك اهميت نقش بازي در رشد كودك، جريان
بران نقص موجـود در رونـد رشـد كـودك     انداخته كه هدفشان ج

  . راه حل عمده تشويق كودكان به بازي كردن است. است
. تشويق كودك به بازي به معناي آموختن بازي بـه او نيسـت  

تواند بازي كنـد آنچـه اهميـت دارد ايـن      كودك به طور ذاتي مي
است كه تمايل ذاتي كودك به بازي كردن با محـيط فيزيكـي يـا    

 هرگاه محـيط، بـازي را بـه    . مخربي نداشته باشداجتماعي نسبت
عنوان رفتاري سازنده از جانب كودك بپذيرد و تشويق كند، بازي 

  .غناي بيشتري خواهد يافت

 ها بازي در شهر، اولين گام -5

هايي كـه بـراي جبـران فقـر بـازي كودكـان        از اولين واكنش
زه هـاي بـازي در كشـورهاي تـا     ازي زميناند شهري انجام شد، راه

طراحـي  اي  هاي بازي به گونه اولين زمين .صنعتي شده غربي بود
هـاي ورزشـي باشـد تـا فقـر حركتـي        شده بود كه پذيراي بـازي 

هاي بازي را  اين امركودكانِ مخاطب زمين. كودكان را جبران كند
هـا و بـازخورد آن در ميـان     تأسيس زمـين  5كورتيس. زد پس مي

هاي بـازي را در   كه زمينهنگامي : كودكان را چنين شرح ميدهد
آمـد كودكـاني كـه     شهرهاي بزرگ افتتاح كرديم، بسيارپيش مـي 

 .بنشـينند اي  آيند، دور محوطه بايستند يا در گوشه براي بازي مي
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كننـد، گفتنـد كـه     هنگامي كه از ايشان پرسيديم چرا بازي نمـي 

ي انـدكي  هـا  )Games(دانند چطور بازي كنند زيرا با بـازي   نمي
  .(Curtis 1921, 9) داشتندآشنايي 

نـاظر بـه دو    Gameو  Playبايد توجه داشت كـه دو كلمـه   
صورت سازمان  Gameاز آنجا كه . ي گوناگونِ بازي هستند جنبه
تـوان   ايـن وجـه را مـي    (Curtis 1921, 52) ي بازي اسـت  يافته

ي ضابطه مند دانست كه كودك بـا  ها ها و ساير بازي شامل ورزش
ي كــافي و برخــورداري از آمــوزش مناســب داشــتن تــوان فيزيكــ

هـا نيازمنـد امكانـات و     اين گروه از بـازي . تواند به آنها بپردازد مي
هاي محيطي خاصي هستند و خلّاقيتهاي فردي بازيكنـان   كيفيت

هـاي كودكانـه    آن در چهارچوبهاي محدودتري نسـبت بـه بـازي   
شود و  يحال آنكه بازي كودكانه در لحظه ابداع م. مجال بروز دارد

آغـاز و پايـان بـازي زاده    . بالـد  در مسيرِ تخيل شكل گرفته و مـي 
ها  ها، رابطه همبازي امكانات محيط، تجربه كودك، تعداد همبازي

با هم و ديگر مواردي است كه بـه نـدرت قـانون از پـيش نوشـته      
  .آن را پيش بيني كرده استاي  شده

ه گيرد شرايط زندگي مـدرن موجـب شـد    كورتيس نتيجه مي
از آنجـا  . قابليت ذاتيِ بازي دركودكان به راحتي مجال بروز نيابـد 

كه ورزش بايد به كودك آموخته شود، كودكي كه بدون مربي در 
فضاي زمين ورزش رها گردد، قادر به برقراري ارتباط نخواهد بود 
زيرا از يك سو آموخته نيست و از سوي ديگر زمين بازي با قواعد 

ن شـده اش فعاليـت معينـي را بـه كـودك      و قوانين از پيش تعيي
كند؛ كودك توان و تمايل بازي كردن را در ذات خـود   تحميل مي

  .هاي خود را ندارد بيند اما زمينه نمايش مهارت مي
  كودك و محيط بازي  -1-5

روانشناسي محيط در سالهاي دهه هفتاد ميلادي با تمركز بر 
. ناسان معرفـي شـد  امر تأثير متقابل انسان و محيط، توسط روانش

در آن زمان با بررسي نتايج برخي مشاهدات ميداني آشكار شـده  
بود كه چشم پوشي از تأثير شرايط فيزيكي، اجتماعي و فرهنگـي  

  6.گذارد ها باقي مي گيري نقاط كوري در نتيجه
ي علوم اكو رفتـاري، روانشناسـي    با تحقيقاتي كه زيرمجموعه

محيط بودند، وجهـي فرامـوش   اكولوژيك و در نهايت روانشناسي 
شده از روانشناسي معرفي شد كه برخلاف گذشته هنگام بررسي، 

در ايـن شـاخه از روانشناسـي    . كرد انسان را از محيطش جدا نمي
 هــدف، تحقيــقِ علمــي رفتــار تحــت شــرايط طبيعــي آن اســت 

در روانشناسي محيط اصل بر اين است كه  .)9 ،1368 ،مرتضوي(
و به طـور   7وان بدون توجه به قرارگاه فيزيكيت رفتار انسان را نمي

  .)9 ،1368 ،مرتضوي( جداگانه مورد بررسي قرار داد
گروهي از برنامه ريزان امر يادگيري كه با هدف ايجـاد تغييـر   
در سنت يادگيري، سعي در كاربردي كردن نظريات پياژه داشتند 

مي برانگيزانندگي محيط را در كنار قابليت ذاتي كودك، عامل مه
دانند زيرا فراگيري هر مفهوم علاوه بـر تـوان    براي رشد ذهني مي

ي فراوان از محيطي است كه عناصـر   ذهني ناشي از كسب تجربه
  .)4, 1363شارپ ( موجود در آن بيانگر آن مفهوم باشند

هاي خود از آنچه در اطرافشان موجود است به  كودكان در بازي
به اين ترتيب آنچـه محـيط    كنند و عنوان اسباب بازي استفاده مي

كه كـودك از بـازي كسـب    اي  آورد بر تجربه براي كودك فراهم مي
هـاي دوران   بـراي مثـال بررسـي بـازي    . دارداي  كند تأثير عمده مي

كودكي در گروهي از بزرگسالان نشان ميدهد، بزرگسـالاني كـه در   
، بـه طبيعـت   انـد  هاي طبيعي لـذت بـرده   كودكي از بازي در محيط

. گذراندن اوقات فراغت در فضاي باز علاقـه منـد هسـتند    وحشي و
شود، ابايي  اين گروه از انتخاب مشاغلي كه در فضاهاي باز انجام مي

  .(Floyd, Bixler and Hammitt 2002, 804) ندارند

 داستان اسباب بازي -6

چگونگي تأثير عوامل محيطي بر رفتار كـودك همـواره مـورد    
در ايـن ميـان اسـباب    . بوده اسـت توجه متخصصين رشد كودك 

ها به دليل حضور پررنگشان در دنياي كودكـان، بـه لحـاظ    8بازي
كشف ميزان و نحوه اثرگذاري بـر كودكـان همـواره مـورد توجـه      

  .اند بوده
اسـباب  . اسباب بازي از زمان تولـد همنشـين كـودك اسـت     
هاي كوچك رنگارنگ تفـاوت رنگهـا و شـكلها را بـه كـودك       بازي

او را با صداهاي متفاوتي كه محيط پيرامـون را احاطـه    آموخته و
كند و توان تمييـز دادن بافتهـا را در كـودك     كرده است آشنا مي

اسباب بازي لذت كاربرد حواس را بـراي كـودك   . دهد افزايش مي
  . سازد آشكار مي

ي بـازي   اسباب بازي به عنوان يكي از عوامل تشكيل دهنـده 
بخش قابل ) بازيكنان و روابط بين بازيكناندر كنار مسير، هدف، (

علاوه بر . كند توجهي از شكل و كيفيت بازيِ كودك را تعيين مي
ها بنا بر تأثيرات مختلف آنهـا در شـكل دادن بـه     اين اسباب بازي

هـاي مختلفـي طبقـه     رفتار و رشد كودك در دراز مدت در گـروه 
فيزيكـي،  اسباب بـازي بـا قابليـت تقويـت تـوان      : شوند بندي مي

هاي اجتماعي، تقويت خلّاقيت و رشد  تقويت حواس، بهبود مهارت
  .ذهني

هاي مؤثرتري از رفتار كودك تـأثير دارد   اسباب بازي بر مؤلفه
اســباب بــازي بــر تخيــل و  9بــراي مثــال ميــزان ســاختاريافتگي

ــت   ــؤثر اسـ ــازي مـ ــمن بـ ــودك ضـ ــي كـ ــازي ذهنـ         تصويرسـ
(Spencer Pulaski 1970, 533).  

  كودك وتجربه شهرنشيني امروز -7
پس از انقلاب صنعتي ميزان مرگ و مير كودكان كم شد، اما 
در شهر جديد، نصيب كودكان زندگي در محيط شهري متراكم و 
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كردند ساعات كار طولاني و  كودكاني كه كار مي. غيربهداشتي بود
هـاي كارشـان ايمـن نبـود و بـه       دستمزد پايين داشـتند، محـيط  

در ايـن شـرايط   . اشتي و آموزش دسترسـي نداشـتند  امكانات بهد
كودكان آسيب پذيرترين اعضاي اجتماع تلقي شدند زيرا به نظـر  

  . شود رسيد نسبت به حضور كودكان در شهرها بي اعتنايي مي مي
دهنـد و در   شهرهاي بزرگ همچنان به رشد خـود ادامـه مـي   

 شـوند  كشورهاي در حال توسعه سكونت گاه مطلـوب فـرض مـي   
(Torres 2009, 6). تـوان   اما اين سؤال باقي است كه چگونه مي

شهرها را به مكان بهتري بـراي رشـد و زنـدگي كودكـان تبـديل      
  كرد؟ 
  :10نگاه شهر به كودك، شهر دوستدار كودك -1-7

پس از تصويب معاهده حقوق كودك سازمان ملـل متحـد در   
در اي  ، بحث كودكان و فضـاي شـهري بـه طـور گسـترده     1989

در . شـود  وبات نشستهاي بـين المللـي شهرسـازي ديـده مـي     مص
مصوبه كنفرانس ملل متحد در باب محيط و توسعه تأكيد  1992

كند كه مشاركت كودكان در امر برنامه ريزي براي شهر يكـي   مي
  از راهكارهاي توسعه پايدار است

در اسـتانبول برگـذار شـد،     1996كه در  II Habitatكنفرانس 
ازهـاي كودكـان را بـه هنگـام طراحـي ضـروري       در نظر گـرفتن ني 

دانست و تأكيد كرد كه استفاده از خلاّقيت، بينش و تفكرات كودك 
ايـن همـايش بـا     (Unies 1996) .در رابطه با محيط ضروري است

اعلام نظر جسورانه اي، شادي و سلامت كودك را به عنوان شاخص 
كراتيـك و  نهايي در معرفي سكونت گاه سلامت انسان، جامعـه دمو 

  .(Torres 2009, 9) ميزان كارآمدي دولتها معرفي كرد
. در ونكوور برگذار شـد  2006در سال  Habitat IIIكنفرانس

هـاي مـرتبط بـا    گيري در اين همايش مشاركت كودكان در تصميم
  .(Unies 2006) محيطشان ضروري و ارزشمند معرفي شد

علي رغم تأكيد بر شركت دادن كودكان در امر برنامه ريـزي،  
براي شروع ضروري است كودك به عنوان يكي از كاربران شهر به 
رسميت شناخته شود، اين در نوع خود قدم مؤثري براي رسـيدن  

  .(Torres 2009, 12)به معرفي شهر دوستدار كودك است 
تـا مدرسـه   حداقل حضور كودكان در شهر مسير آنها از خانه 

در شهرهاي بزرگ، حركـت سـواره صـورت پذيرفتـه شـده      . است
شهرها با ابعاد عظيم خـود و واحـدهاي   . شود حركت محسوب مي

هاي مطلوب يـا كـافي را بـراي سـاكنين      همسايگي كه زيرساخت
آورند، شهروندان خـود را بـيش از پـيش بـه اتومبيـل       فراهم نمي
هـاي   ي استفاده از شـيوه طبعاً كودكان نيز به جا. كنند وابسته مي

حمل و نقل فعال نظير پياده روي يا دوچرخه سواري، از اتومبيل 
استفاده خواهند كرد و در نتيجه براي حركت در محيط شهري به 

  . والدين و ساير بزرگسالان وابسته خواهند بود

هنگامي كه طراحي شهري توانِ كودك و سطح ايمني مـورد  
در نظـر نگيـرد، بسـياري تجربيـات      نياز او براي زندگي شهري را

كشـف قلمـرو همسـايگي در    . مؤثر در رشد از دست خواهد رفـت 
مسير حركت از خانه به مدرسه، يادگيري شيوه رفتـار مسـئولانه   

بـا  تـر   در فضاي مشتركي نظير خيابان، كسب شيوه زندگي سـالم 
فعاليت بدني بيشتر و درنهايت برداشتن اولين قدمها براي كسـب  

از تجربيات وابسته به كيفيت محـيط  اي  ل از والدين، نمونهاستقلا
  .(Torres 2009, 2) شهري است

 امنيت در شهر، اولين گام -1-1-7

با از دست رفتن مقياس انساني، شهرها با ازدحام و تراكمشان 
زير و رو كردن ساختار . اند به نوعي تهديد براي كودكان بدل شده

ممكن نيست اما با در اولويت قرار  كردنشانتر  شهرها براي انساني
. توان جوامع را براي ميزباني ايشان آمـاده كـرد   دادن كودكان مي

ــراي حضــور كودكــان در شــهر، لازم اســت امنيــت ايشــان در    ب
كه كـودك بـا آن   اي  فضاهاي عمده(همسايگي، خيابان و مدرسه 

سيستم حمل و . (Torres 2009, 6)بررسي شود ) سر و كار دارد
برنامه ريزي شهري بايد با هـدف حفـظ امنيـت و سـلامت     نقل و 

شهروندان در محيط شهري، سامان بگيرد تا براي رسيدن به شهر 
  11.دوستدار كودك اولين گام برداشته شود

  12فضاهاي دوستدار كودك -2-1-7
هـاي   بخش عمده زندگي و رشد كودك شهر نشين در محيط

بيشتر اوقات . ذردگ مصنوعي نظير خانه، مهد كودك و مدرسه مي
هاي متفاوت پـر   هاي غيررسمي در زمينه فراغت كودك با آموزش

يابـد،   هـا اختصـاص مـي    شود و البته اوقات معيني نيز به بازي مي
يـا مدرسـه    زماني كه كودك منتظر زمان بنـدي خـاص خـانواده    

نماند رفتار او به منظور بازي كردن، در تعارض با رفتارهايي قـرار  
ي كودك تعريـف شـده    راي ظرف فضايي دربردارندهگيرد كه ب مي

  . است
اگر در تعريف رفتار و كيفيت فضا به نيازهاي كودك از جمله 
بازي بي اعتنايي شود، رفتاركودك مخرب، خطرناك و غيـر قابـل   

اما هنگامي كه بازي حق مشروع كـودك در  . شود قبول تفسير مي
كـودك  فضا شناخته شـود، گـامي بـراي خلـق فضـاي دوسـتدار       

  .برداشته شده است

  معماري براي كودكان -8
هاي مختلف تاريخي تغيير كرده اسـت   تعريف كودك در دوره

هاي مختلفي پيشنهاد شده  و براي ارتباط برقرار كردن با او نيز راه
شـد كـه    زماني كودك به عنوان فرد بزرگسالي تعريـف مـي  . است
نها بـه لحـاظ   هاي كوچكتري دارد بنابراين چون همـه انسـا   اندازه

ساختار بيولوژيك يكي هستند، پـس همـه بـه طـور يكسـاني در      
گرفتند كه پيـام، زبـان و شـيوه     معرض اطلاعات مشابهي قرار مي
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با تعريف كودكي بـه   .)155 ،1378 ،پستمن( بيان يكساني داشت

از امـور  اي  مستقل تلاش براي ارائه صورت كودكانهاي  عنوان دوره
آمـوزش كودكانـه، ادبيـات كودكانـه،      .مربوط به كودك آغاز شـد 

  .سبك لباس كودكانه همگي محصول اين تلاش هستند
ها مرز بـين كـودكي و بزرگسـالي     ي رسانه امروزه كه با سلطه

ضـروري اسـت    )162 ،1378 ،پسـتمن ( درحال فروريختن اسـت 
تعريف كودكي با فـراهم آوردن امكـان رشـد كـودك در فضـايي      

محـيط  . شـود  كودكانه بيان مـي  تقويت شود كه با عوامل محيطي
از اي  مصنوع، شامل فضاي داخلي و خارجيِ طراحي شـده نمونـه  

هاي كودكانه مهم  معماريِ محيط. هاي مؤثر بر كودك است محيط
است زيرا كودك بخشي از اطلاعات و تجربيات ضروري خود را از 

  .)47 ،1363 ،شارپ( كند محيط فيزيكي پيرامونش دريافت مي
دك و زبـان او عنـاوين معمـاري كودكانـه را شـكل      نيازهاي كو

دهد تا كاربريهاي درماني، ورزشي، تفريحي و به ويژه فرهنگي و  مي
متفـاوت از بزرگسـالان معرفـي    اي  آموزشي براي كودكان به شـيوه 

تفاوت اين گروه بناها با عناوين مشـابهي كـه بـراي مخاطـب     . شود
ليت جـاري و تفـاوت   شود، ناشي از كيفيت فعا بزرگسال طراحي مي

شـود   در مقياس است كه خود از تفاوت در استانداردهايي ناشي مي
  .كند كه فضا را براي هر يك از دو گروه مخاطب، كاربردي مي

  بازي ابزار كشف و درك محيط -1-8
تعريـف  اي  نسبت معماري با مخاطب در طيف بسـيار گسـترده  

را ميزبـاني كنـد   شود، گاه هر فضايي كه كاركردهاي مورد نظـر   مي
شود، اما مطلوب اين است كه معماري در سطحي  مناسب فرض مي

بالاتر با شعور و احساس مخاطب خود درگير باشد با اين ايـده آل و  
هنگامي كه مخاطبِ فضاي معماري كـودك اسـت بايـد بـه دنبـال      

از آنجا . بهترين واسطه براي تحريك حواس و احساسات كودك بود
فكر و زبان كودك، ابـزار درگيـري او بـا محـيط     كه بازي به عنوان 

مطلـوب اسـت    براي اكتشاف فضا و زدن رنگ تعلـق بـه آن اسـت،   
  .كودك فضاي معماري دربردارنده اش را در خلال بازي كشف كند

توان دو مسير عمـده را بـراي    با نگاهي به تجربيات موجود، مي
اول خلق فراهم آوردن امكان بازي در محيط مصنوع تشخيص داد؛ 

از ميانه قـرن نـوزدهم همچنـان    اي  فضاي مختص بازي كه با سابقه
ادامــه دارد، دوم خلــق فضــاي عمــومي دوســتدار كــودك كــه در  

هاي پاياني قرن بيستم با طرح بحث رعايت حقـوق كـودك در    دهه
  .هايي در جهت رسيدن به آن صورت گرفته است شهرها، تلاش

  فضاي بازي -2-8
تـأمين امكـان بـازي بـراي كودكـان       هـاي فعـال بـراي    گروه
معتقدند كودك حق دارد به فضاهاي بازي امـن و ارزان   ،13شهري

رسـد ايـن شـروط     اما به نظر مي. به آساني دسترسي داشته باشد
هاي كودكانه كـافي   حداقلي براي رسيدن به حداكثرِ مزاياي بازي

كودكان نظير هر گروه ديگري بايد حق اسـتفاده كـردن و   . نباشد
معـابر محلـي،   . هاي عمومي را داشـته باشـند   لذت بردن از محيط
ها و مراكـز شـهري بايـد بـراي كـودك دسـت        فضاي سبز، پارك

تـوان آزادانـه    هايي را ارائه كنند كه در آن مي يافتني بوده و مكان
بازي كرد، با طبيعت درآميخت، محيط پيرامون را كشـف كـرد و   

  . در كنار همسالان و دوستان بود
حي فضاهاي اختصاصي بـازي در اروپـا و آمريكـا از قـرن     طرا

هـاي پـس از    در اولـين سـال  . هاي بازي آغاز شد نوزدهم با زمين
پايان از جنگ جهاني دوم با همكاري صنايع، هنرمندان و برنامـه  

هاي بازي با هدف زمينه سازي براي تقويت تخيل در  ريزان، زمين
و فرهنگـي در خـلال آن   بازي و نيز آموختن وقايع مهم تـاريخي  

بـود، ايـن    14هـاي مـاجراجويي   تجربه بعدي ميـدان . تجهيز شدند
هاي متنوعي كه خلّاق و  ها با هدف تشويق به پرداختن بازي زمين

هاي هفتاد و هشتاد  در دهه. شدند چالش برانگيز باشند تجهيز مي
هاي بـازي بـا انعطـاف در فـرم و كـاربري پـذيراي        ميلادي زمين

نيّ گوناگون بود و براي آنها پيچيدگي و هيجان را به هاي س گروه
هاي پاياني قرن  در سال .(J. L. Frost 2006, 2) آورد ارمغان مي

بيستم با معرفيِ انعطاف، قدرت و هماهنگي بـه عنـوان ارزشـهاي    
زمين بازي، فضاهايي طرح شدند كه با تركيب تجهيزات گوناگون 

هـاي گونـاگون    با كيفيت و پيوستگي با طبيعت، بازي و حركت را
  .)J. L. Frost 2004, 5( ساخت ممكن مي

تـوان ناشـي از وجـود     موفقيت فضاهاي مخصوص بازي را مي
هاي محيطـي گونـاگون دانسـت؛ از امكـان تجربـه طيـف        كيفيت

هــاي قــدرتي و حركتــي و تحريــك حــواس  از بــازياي  گســترده
هـاي   پنجگانه تا خلق مكان مناسبي براي تعاملات اجتماعي، بازي

محيط بازي بايـد  . گروهي يا انفرادي و رقابت و بحث با همسالان
به كودك براي شناخت خود كمك كنـد بـه ايـن ترتيـب كـه بـا       

كـودك  فراهم آوردن ابزار و محيط لازم بـراي انـواع فعاليـت بـه     
   هـــايش را بدهـــد امكـــان ســـنجش تـــوان و درك محـــدوديت

(Shackel, Butler, et al. 2008). 

  يزانگ فضاهاي بازي -9
شوند  آن سنجيده مي از ارزشهايي كه فضاهاي مختصِ بازي با

توان از امنيت، جذابيت، نوع رفتار مجاز، ميـزان آزاديِ بـازي،    مي
ي براي كودكان و نظـاير  هاي انفراد امكان تشكيل گروه يا فعاليت

امـا از آنجـا   . (Shackel, Butler, et al. 2008, 11) آن نام بـرد 
كه يك فضاي تأثيرگذار براي همه كاربرانش قابل استفاده اسـت،  
بايد گفت كه فضـاهاي عمـومي بـه ويـژه فضـاهايي كـه ميزبـان        

هاي كودكان هستند نبايد نسبت به كودك و تمايل او بـه   فعاليت
نسـبت بـه آن در   اي  فاوت بود اينكه رويكـرد خصـمانه  بازي بي ت

ي كاربران، گـروه   كودكان به عنوان بخشي از همه 15.پيش بگيرند
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دهند كه بـه عنـوان نـاظري هوشـمند      تأثيرپذيري را تشكيل مي
ديدگاه خاص خود به محيط را ضمن تعامل با آن از طريق بـازي  

  .آورند به دست مي
از طراحـي شـهري تـا    اي  دوستدار كـودك بـودن در گسـتره   

با هدف قرار دادن خلـق فضـاي   . طراحي صنعتي قابل بحث است
دوستدار كودك، اولويت طراحـي معمـاري بـر اسـاس درك ايـن      

شود كـه كـودك عمومـاً نسـبت      واقعيت رفتاري اصيل تعريف مي
خود با محيط پيرامونش را بر اساس درگير شدن بـا آن از طريـق   

به دسـت آمـدن كيفيتـي در فضـاي      نتيجه،. كند بازي تعريف مي
  16.انگيزي ناميد توان آن را بازي معماري خواهد بود كه مي
هاي  انگيز در عين پاسخگويي به نياز گروه فضاهاي عمومي بازي

در چنـين فضـايي   . هاي كودكانه نيز هسـتند  متفاوت، پذيراي بازي
محيط ايمني در اختيار كودكان قرار دارد كـه بـازي كـردن در آن    

براي خلق محيط مـؤثر بـراي كودكـان،    . جاز و مورد تشويق استم
بايد توجه داشت كه محيط و عناصر موجود در آن نوعي اثر روانـي  
فوري بر رفتار كودك دارند، اشياي گوناگوني را ديده ايم كه كودك 

كند كـه گـاز بزنـد،     را به سمت خود جذب كرده و او را تشويق مي
ي هر يك از  مشاهده. يرد و كنترل كندبمكد، بالا برود، در چنگ بگ

كند كه اشياء با كودك به شـكلهاي گونـاگوني    اين رفتارها بيان مي
ارتباط برقرار كرده و او را به در پيش گرفتن رفتار خاصـي ترغيـب   

هنگامي كه اين ارتباط بـه درسـتي   . (Lewin 1931, 76) كنند مي
در نقش  و قوت صورت پذيرد محيط و عناصر محيطي براي كودك

  .اسباب بازي ظاهر خواهد شد
كـودك  . كنـد  اسباب بازي مناسب رفتار بازيِ كودك را غنـي مـي  

حين بازي، امكانات مختلف اسباب بازي را كشف و با تخيل خويش به 
اين . (Spencer Pulaski 1970, 534) دكن كاركردهاي آن اضافه مي

قـراري  ي بر هاي شكلي و ذاتي اسباب بازي است كه زمينـه  ارزش
اي  آورد، رابطـه  ي خلاّق كودك با اسباب بازي را فـراهم مـي   رابطه

انگيـزيِ اسـباب بـازي و غنـاي      كه دوام و عمق آن به ميزان بازي
  .ي بازي كودك بستگي دارد تجربه
  انگيزيِ فضاهاي يادگيري بازي -1-9

فضاي معماري نظير هر عامل محيطي ديگر، هنگامي بر كودك 
كودك را به برقـراري ارتبـاطي فعـال و خلّـاق      مؤثر است كه بتواند

رسيدن به اين هدف با جستن راهي ممكن اسـت كـه   . ترغيب كند
ي آغازِ بازي را در رفتارهاي كودك بزند و در ادامه از فرآينـد   جرقه

ي كودك و اسباب  آنچه از رابطه. ايجاد شده حمايت و حفاظت كند
ي اســت، تــأثير ي كــودك و معمــار بــازي قابــل تعمــيم بــه رابطــه

هـاي ارزشـي    ي اين دو برهم است كه از پاسـخگويي لايـه   دوجانبه
اسباب بازي به توان و تمايل كـودك و قابليـت كـودك در نمـايش     

  .شود هاي اسباب بازي ناشي مي ليتقاب بيشترين

در آغاز هزاره سوم، خلق فضاي يادگيري مدنظر است كه الهـام  
پرورش تـوان بـالقوه كودكـان    بخش كودكان و آموزگاران بوده و به 

هـا   اين فضا بايد انعطاف و توان لازم براي ميزباني شيوه. كمك كند
زيـرا   (JISC 2006) و اهـداف گونـاگون آموزشـي را داشـته باشـد     

چيـزي بـيش    و مديريت فرآيند يادگيري مؤثر دهي هدايت، شكل
  .از توزيع اطلاعات است

مؤثر فعال هسـتند  هايي كه براي معرفي روند يادگيري،  گروه
بــراي تعريــف فضــاي يــادگيري مناســب نقطــه عزيمــت خــود را 

 .(Rudd, 2008, 25) اند جستجوي فضايي غير از كلاس قرار داده
هـاي درس   زيرا هدف، خلـق فضـايي اسـت كـه بـرخلاف كـلاس      

   .متداول تجسمي از خلاقيت، تجسم و ارتباط باشد
هـاي   ر گـام تـوان د  بازي كه آغـاز شـدن و باليـدن آن را مـي    

ارتباط، اكتشاف، تجسم و خلاقيت مشاهده كرد، بـه عنـوان ابـزار    
هـاي   تواند در راستاي تقويت كيفيـت هـدف   يادگيري معنادار مي

بـا  . هاي يادگيريِ تأثيرگذار عمل كند معني دار در طراحي محيط
انتخاب بازي به عنوان اساس فرايند يادگيري و معرفي يـادگيري  

ي ضروري  بازي به عنوان ابزار كسب تجربه بازي محور، بر اهميت
در اين شكل از . شود براي ايجاد تغييرات پايدار رفتاري تأكيد مي

رواني تا جايي تحريـك   يادگيري، كودك حين يادگيري به لحاظ
شـود كـه دسـت بـه عمـل زده و از قالـب مفعـول در فراينـد          مي

 ييـر ايـن تغ  (Rieber N.D, 4)وارد شود يادگيري به نقش فاعل 
ي پاسخ مطلوب به نيـاز بشـر در ارضـاي     جايگاه كه ناشي از ارائه

ــود       ــت، خ ــور اس ــيدن ام ــالش كش ــه چ ــاوي و ب ــس كنجك ح
ي  ممكن است كه كودك قادر باشد خصوصـيات برجسـته   هنگامي

  .)34، 1350 ،ماسن(د محيط را درك كن
انگيزي در فضاي يادگيري به معناي غني كردن محـيط   بازي

به بازي است تا كودك طي فرآيند يادگيري  براي حمايت از ميل
خلق محيط يادگيري تأثيرگذار به معناي تبديل . فعال باقي بماند

كـه بـازي ابـزار      كردن محيط به ابزار يادگيري اسـت و هنگـامي  
يادگيري باشد، محيط يادگيري هنگامي تأثيرگذار خواهد بود كه 

ل، حجـم،  هاي نهفته در نظير روح، رنگ، بافـت، شـك   واجد ارزش
  .فرم و تعلقِ به اسباب بازي باشد

  گيري نتيجه -10
هــاي تأثيرگــذار بــر  از رويكردهــايي كــه بــراي خلــق محــيط

توان اتخاذ  يادگيري و براي ميزباني شيوه يادگيري بازي محور مي
هـاي موجـود در اسـباب بـازي بـه       كرد، تلاش براي تعميم ارزش

ب بـازي در روح،  ي اسـبا ها ارزش. ي كودك و معماري است رابطه
. رنگ، بافت، شكل، حجم، فرم و حس تعلـق بـه آن نهفتـه اسـت    

ي خلاّق و فعالي كه در خلال بازي بين كودك و  ي دو جانبه رابطه
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 هاي يادگيري انگيزي، راهبرد طراحي محيط بازي  

  
گيرد از مؤثرترين تجربيات كودك است كه  اسباب بازي شكل مي

  .شود انگيزيِ موجود در اسباب بازي ناشي مي از كيفيت بازي
تن كودك طي فرآيند يـادگيري، مطلـوب   براي فعال نگاه داش

هاي  انگيزي در قالب الگوهاي مناسب و كيفيت است كيفيت بازي
  .فضايي مطلوب به معماري محيط يادگيري وارد شود

انگيز بر مبناي اصلِ تعلـق كـودك بـه فرهنـگ      فضاهاي بازي
گيرند، در چنين محيطي معماري، فضايي  بازي كودكانه شكل مي

كند كه در آن تداوم فضا، تداوم بـازي را تضـمين    ميايمن فراهم 
كند، تنوع محيط و عناصرمحيطي ابزار بـازي گونـاگوني را در    مي

كند كه ضمن داشـتن   اختيار مخاطب قرار داده و فضايي خلق مي
هاي سنيّ كودك، مديريت كـودك   قابليت عرصه بندي براي گروه

 .پذيرد بر جنس بازيِ خود را مي

  

  نوشت پي
  )1388تير  18ايران پنج شنبه ( .ساله در دنياي امروز، يك فرزند دارند 45تا  40درصد از زنان  25تا  20مارها نشان مي دهند، بيش از آ -1

2- Play 
3-  Herbert Spencer )1820 -1903( .ي ويكتوريا فيلسوف انگليسي، نظريه پرداز ليبرال كلاسيك و جامعه شناس دوره.  
 بـا يـك   و كنـد  انتخـاب  را يكـي  مختلف چند تصميم بين بازي قوانين اساس بر بايد بازيكني هر بازي يك در .دانست گيري تصميم تئوري را بازي تئوري توان مي -4

 كـرده نتيجـة   مقايسه يكديگر با را مختلف يها استراتژي توان مي آن طبق بر كه دهد مي ارائه را مدلي بازي تئوري. كند زياد را خود شدن برنده احتمال استراتژي

 )12، 1385هاشمي پرست، ( .كرد بيني را پيش بازي

5- Henry.s. Curtis )1870-1954 (ي كلمبيا هاي بازي ناحيه هاي بازي آمريكا و سرپرست وقت زمين نويسنده و جامعه شناس، عضو وقت انجمن زمين. 

 .اگونهاي گون مشاهداتي نظير اينكه رفتارهاي چند كودك در يك محيط مشخص بيشتر به هم شبيهند تا رفتار يك كودك در محيط -6

 .فضاي فيزيكي با هدفهاي كاربردي و سازماني تعريف شده كه ظرف رفتارهاي انسان است: قرارگاه فيزيكي -7

8- Play thing- Toy 
مثـل كاغـذ و رنـگ، گـل و خميـر بـازي، عروسـكهاي        ) Low Structure objects - Minimally structured toys(اسباب بازي با ساختار شكليِ منعطف  -9

  ...هاي مقوايي، لوله و سيم، قرقره و نسيت، لباس براي عروسك، ابزار ساخت و ساز نظير انواع مهره و بلوك، جعبهاي فاقد ج پارچه
10- Child-friendly city 

آمار آغاز شـد،  هش اين در دهه هفتاد ميلادي، پس از آنكه دانمارك بالاترين ميزان مرگ و مير كودكان را در اروپاي غربي به خود اختصاص داد، عزم دولت براي كا -11
با تمركز بر كيفيت طراحي بزرگراهها و سرمايه گزاري براي توسـعه  . قانوني با هدف تأمين امنيت كودكان در مسير خانه به مدرسه و برعكس تصويب شد 1976در 

گام را در مسير رسيدن بـه فضـاي دوسـتدار    مسيرهاي حركت پياده و دوچرخه دانمارك توانست ميزان مرگ و مير كودكان را در خيابانهايش كاهش دهد تا اولين 
 Greater) اي گرفـت  با انتشار راهكار اجرايي براي حضـور كودكـان در شـهر رنـگ تـازه     2004ها از سال  در انگلستان تلاش) Gill 2007( .كودك برداشته باشد

London Authority 2008)اندازي شد كه با بهبـود شـرايط    هاي كاربردي جامعه محوري راه ، راهنماي برنامه ريزي براي بازي در فضاي باز معرفي شد و پروژه
ها گاه از مرحله ابتداييِ تأمين امنيت فراتر رفته و بـه خلـق فضـاهايي نزديـك      اين پروژه. ها و فضاهاي بازي تأثير مثبتي بر زندگي كودكان گذاشت ها، پارك خيابان
كـه در آن معـابر موجـود در     Gateshead)(ي عمراني براي ساخت مجتمعي مسكوني در گتسـهد   ، برنامهStaiths)(نظير استيسز . اند كه قابليت بازي دارند شده

 Stirling (Gill 2007))(اند و زمين بازي طبيعي در استرلينگ  ها با هدف داشتن قابليت بازي طراحي شده همسايگي

12- Child friendly space 
 Play. اي است با هدف افزايش امكان بازي كودكان در فضاهاي بـاز  ي خيريه موسسه Free Play Network ::براي مثال سه گروه زير در انگلستان فعال هستند -13

England :هـا و   با هدف فراهم آوردن امكان دسترسي آسان كودكان و نوجوانان به زمـين  2006هاي دفتر ملي كودكان انگلستان است كه در سال  از زير مجموعه
 Play England. هاي قابل تأمل و پيشـرو  كار اين تشكيلات عبارت است از مشاوره دادن، حمايت و ترويج نمونه. رايگان آغاز به كار كرد ساير امكانات محلي بازيِ

مشـاور دولـت در امـور    : CABE Space. تلاش دارد اطمينان حاصل كند اهميت و ارزش بازي توسط سياست گذاران، برنامه ريـزان و جامعـه درك شـده اسـت    
هـا و فضـاهاي    اين تشكيلاات، واحدي تخصصي است كه در جهت غنا بخشيدن بـه طراحـي، مـديريت و نگهـداري پـارك     . ري، طراحي شهري و فضاي عموميمعما

 .كند عمومي در شهرهاي انگلستان عمل مي

14- Adventure Playgrounds 
هـاي بـازي اظهـارنظر     زمـين ) Playability(رد ميزان قابـل بـازي بـودن    با چنين ديدگاهي در مو) Ontario Parks Association(هاي اونتاريو  انجمن پارك -15

ي كودكـان بـا طيـف متفـاوت      يعنـي فضـاي بـازي بـه روي همـه     . به معناي در نظر داشتن همه به هنگام طراحي يك فضـاي بـازي اسـت    Playability: كند مي
 .هايشان گشوده باشد توانايي

اين بازي غير رقابتيِ فرانسـوي،  . دهد كه علاوه بر نمايش تأثير محيط بر رفتار انسان بازي انگيزيِ فضا را نيز نشان مي هايي است از بهترين نمونه) Parkour(پاركور -16
كننـد و رفتـار بـازيكن طـي      هاي شهري است و شامل طي كردن مسير بين دو نقطه است، كيفيت حركت را بدن انسان و عناصر محيطي تعيـين مـي   ي محيط زاده

 .كند ير محيط پوياي شهري تغيير ميمسير تحت تأث
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